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Nella lezione 21
ti ho spiegato il
funzionamento dei
files sequenziali su
NQstro per memorizzare
sulla cassetta i dafi
di un programma.
| files sequenziali possono
essere usafi nello stesso
modo anche su disco, 'unica
differenza e nellistruzione OPEN,
che dovra aprire I'accesso al disco
anziche al registratore.
Per aprire su disco un file sequenziale per laregistrazione dei
dafi, dovrai scrivere: OPEN1,8,2,"DATLS,W".
Invece per caricare i dati: OPEN1,8,2,"DATLS,R".
Sul disco, oltre che i files sequenziali, possono essere usati
anche quelli casuali: RANDOM e RELATIVI. | RANDOM
servono per memorizzare dati in qualsiasi posizione del
disco, specificandone la fraccia e il seftore.
Il loro uso comunque & molto raro.
| RELATIVI invece hanno un impiego molfo piu vasto
sopratturto per le applicazioni professionali; quando si
infende frattare una grande quantita di dafi che devono
essere rinfracciati velocemente.
Infafti, mentre in un file sequenziale per leggere un
determinato record € necessario prima leggere tuttii record
precedenti; neifilesrelafivi & possibile leggere direttamente
, il record voluto specificandone il numero.



Nafuralmente un file relativo prima di essere usato dovra

essere crearo, usando l'istruzione OPEN come nel seguente

esempio:

OPEN2,8,2,”"NOME FILE,L,” + CHR $(199).

Prima di aprire un file relafivo € consigliabile aprire il canale

dei comandi al disco con l'indirizzo secondario 15, quindi:

OPEN15,8,15.

Questo servird'poi per vedere, nel corso delle operazioni, se

Si presenfano errori.

Usando infatti l'istruzione INPUT#15,A,B $,C,D verranno

assegnati i codici di errore alle variabili nel seguente modo:

A - numero dell’errore (se € minore

di 20 non si fratta di un errore)

B$ - descrizione dell'errore

C - fraccia in cui si & verificato I'errore

D - settore in cui si & verificato |'errore
Una volta creato un file relativo &

possibile aprirlo, per poter leggere

o scrivere i dati, scrivendo:
OPEN2,8,2,"NOME FILE".

74, DRIVE /
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Prima di compiere operazioni di leffura o di scrittura di un

record & necessario posizionare il PUNTATORE AL RECORD su

quello desiderato, con la sequente istruzione:

PRINT#15, “"P""CHR$ (2) CHR$ (BL) CHR$ (BH) CHR 5 (P).

Per scrivere i dati nel file, dopo essersi posizionati sul record
desiderato, bastera usare l'istruzione PRINT .

Ad esempio: PRINT # 2,X$.

Perleggere invece i datiin unfile relafivo, sempre dopo aver |
posizionato il puntatore al record voluto, e possibile usando |
Iistruzione INPUT#, oppure GET# se si vuole leggere un

caraftere per volta.

Ad esempio: INPUT#2,X$.

MA DOVE SARA IL

PUNTATORE




TABELLA ELENCO DEI MESSAGGI DI ERRORE DELL'UNITA’ AFLOPPY

0O  Non vi sono errori

1 Messaggio in risposta alla cancellazione di file. Non vi sono errori.

2-19 Non usati come messaggio errore. Da ignorare.

20 Intestazione del blocco non frovato sul disco.

21 Mark di sincronismo non trovaro.

22 Blocco dati non presente.

23 Errore checksum nei dafi

24 Errore di codifica del byte.

25 FErrore di verifica in scritfura.

26 Tentafivo di scriffura con profezione inseritQ.

27 FErrore di checksum nell'intestazione.

28 Estensione dei dati nel blocco successivo.

29 Mancara coincidenza dell'lD del disco.

30 Errore generico di sintassi.

31 Comando non valido.

32 Linea troppo lunga.

33 Nome di file non valido.

34 Nessun file & dato.

39 File comando non trovato.

50 Record non presente.

51 Overflow su record.

52 File troppo grande.

60 File aperto per scrittura.

61 File non aperto.

62 File non trovato.

63 File gia esistente.

64 Verifica fallita per il tipo di file.

65 Nessun blocco.

66 Traccia o settore illegale.

67 Traccia o seffore illegale del sistema.

70 Nessun canale disponibile.

71  Errore nel diretforio.

72 Disco o direfforio completo.

73 Messaggio di accensione o tentativo di scrittura con
versione DOS non compatibile.

74 Unitd a disco non pronta.




Listato dell’esercizio:
ESEMPIO PRATICO (CBM 64)

PokeS3280 ,0:poke532381,0:i=320
:0 input "SBEEParoclat";p¥
30 if(pF="")2+(len(pE)>12>thenz20
48 print"gH":tv=int(i (len(p$d+1))
58 forkKk=ltov
60 cH=midH("FRNYWEIE" ; intrndBI>%7+1)>,1>
70 printcE:pe" ";
880 nextk
890 fort=1t04000:nexttiprint"sy"

Listato dell’esercizio:
ESEMPIO PRATICO (VIC 20)

Il listato & identico a quello peril CBM 64, tranne nella linea:

18 poKe36879,8:1i=489

Listato dell’esercizio:
COMPLETA IL LISTATO

10 forx=1toSifory=1tolx]

={4] 1$fx)—[*J+chr$(1nt(rnd(0)t5+?l))
380 nexty

40 printx’?1$F(xd)itnextxis=[x%x]

58 forx=1to4:[xJy=1to4

60 ifl1H([%])<1F(y+1)>then830

70 h$E=1$H(y)i1H(y)I)=1F(y+1D:1F(y+113=[x%]
80 nextyinextx *

898 for[x1toS

180 print"scrivi la stringa”"’;x

118 inputa$fiifa${>1$H(xd)thenix]

120 [%Ix

130 f=titprint"tempo:";int<(<(f-s) (%1
140 gotolx]

150 print"rispostat ";[%x1(x>

160 end



PROGRAMMIAMO INSIEME (CBDM 64)

10 pokeS3280,7:poKeS3281,7

15 openli15,8,15:KFE=chr (13>

20 print "HAFECEECEEY] - creazione file"
30 print"BE - inserimento”

40 print"gB - ricerca”

50 print"BKW - fine programma”

B0 input"fEEkcelta (1-4)>":s

7O ifis{1X+(z>4>then6B

80 cn=goto 100,200,600 ,300

100 p=10@

120 print "EEEEERttendi un attimo"

140 open2.,8.,2,"dati,l ,"+chr$<(74)

1580 gosub 16002

160 print#1S,"p"chr$(2)chr%{1)chr#<h)
170 printH2,"x"igosub2BoB

180 closel2:goto28

200 input"EEEElinser imento codice";i
220 if(ic1)>+C(i>100)>thenz0@

300 input"home:":n#$

3180 if(lenin$>=0r+(len(n$)>20>then300
3280 input"indirizzoi!";is$

330 if(len(i$f)=01+(len(i%)>20>then320
340 input'citta’':":cs$

350 if(len(c®)>=0>+(len(c$)>20>then340
368 input"telefono:";t$

370 if(len(t$)=0>+(len(t$>>10>then360
380 open2.,8,2,"dati”

396 p=itgosub 1000

400 pr int#1S,"p"chr$(2ichr$(l)chr$chichr$(1)
420 printH2 , NnEKFisKFcFKFtFigosub2o0D
448 closel2:goto20

6608 input"HEEEY icerca codice";r

610 if<(r{1>+<(r>100>thencoo

6280 p=rigosub 1000

630 open2.,8,2,"dati"”

648 print#15,"p"chr$(2)chr#®(l)chr$<h>chr$1)
668 gosub2000: inputde . n¥,iF,cH,t$

670 close2

688 printn$iprintisiprintcHiprintts
700 gosub3@P@:goto20

3900 closelStend

1000 h=int(p/2562:1=p-hx256:treturn
2888 input#l15,a,b%,c,d

2010 if(a<20>+(a=50>thenreturn

2020 printa’b¥;csdiend

3000 gety$Fiify$=""then3800

3028 return

PROGRAMMIAMO INSIEME (VIC 20)

Il listato € identico a quello peril CBM 64, tfranne nella linea:
18 pokKe36879,127



Soluzione dell’esercizio:

COMPLETA IL LISTATO CBM 64
(lez. 28)

12 poKeS3280,2:poke53281,2

20 printchr$(147):v=1024:c=55236
380 forx=0to19

480 p=x%40+19-x

50 poKev+p ,233ipoKec+p,7

60 ifx=0theny=280:gotol110

70 fory=20-xtol13+x

80 p=x%x40+y

90 pokKev+p ,160:poKec+p,7

100 nexty

1180 p=x%940+y ipoKev +p ,223:poKec+p,7
120 nextx

138 forv=1toSifors=1to6

1480 pokKeS53280.,s5:poKeS3281,s

158 forkKk=1to208inextK

168 nexts ,viend

Soluzione dell'esercizio:

COMPLETA IL LISTATO VIC 20
(lez. 28)

10 poKe36879,42

20 printchr$(147)>:v=7680:c=38400
38 forx=0to1@

40 p=x%x22+10-x

S50 poKev+p ,233:poKec+p,7

60 ifx=0theny=11:goto110

70 fory=11-xtol1@+x

80 p=x*%x22+y

90 poKev+p ,160:poKec+p,7

100 nexty

110 p=x%k22+y tpoKev+p ,223ipoKec+p,7
120 nextx

138 forv=1toS5:ifors=1to6

140 poke36879,5%17+8

1580 fork=1t0200:nextK

160 nexts ,v:iend
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